
HODOGRAM FESTIVALA INFORMATIKE  

 

Prva gimnazija Varaždin, 6.4.2018. 

 

Vrijeme Događaj Napomena 

9.00 – 9.15 Okupljanje sudionika  

9.15 – 9.30 Otvaranja Festivala informatike  

9.30 – 10.00 Predstavljanje STEM GAMES inicijative FOI 

10.00 – 10.30 Natjecanje učenika iz Osnova informatike  

10.00 – 11.30 
Radionica „Ozobot – programiranje uz pomoć boja“ – 
Jasminka Belščak 

Za učenika 1.-4. 
razreda 

10.00 – 11.20 
mBot radionica „Od starta do cilja“ – Tomislav Leček, 
Damir Vrbanec 

I.grupa 

10.40 – 11.30 Natjecanje učenika u programiranju  

11.30 – 13.30 Evaluacija  

11.30 – 12.50 
mBot radionica „Od starta do cilja“ – Tomislav Leček, 
Damir Vrbanec 

II.grupa 

11.30 – 12.50 Radionica microbit – Stiven Šijak, Edi Bačani I.grupa 

11.30 – 12.50 
Zabavno programiranje u Pythonu – Dragan Sačer, 
Karlo Magdić 

I.grupa 

12.50 – 13.30 Pauza za ručak  

13.30 – 14.40 
mBot radionica „Od starta do cilja“ – Tomislav Leček, 
Damir Vrbanec 

III.grupa 

13.30 – 14.40 Radionica microbit – Stiven Šijak, Edi Bačani II.grupa 

13.30 – 14.40 
Zabavno programiranje u Pythonu – Dragan Sačer, 
Karlo Magdić 

II.grupa 

9.30 – 14.30 

• Prezentacija radova učenika iz Centra izvrsnosti 
(Multimedija, Scratch) 

• Prezentacija projekta Rano učenje informatike (1.-4. 
razreda) 

• Nagradni kviz za sve učenika posjetitelje 

 

14.40 – 15.00 Proglašenje pobjednika natjecanja   

15.00 – 15.15 Odlazak učenika autobusima  

 

 


